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課題の解き方課題の解き方(1/2)(1/2)

の な仕様記述があったとき、下記の な仕様記述があったとき、下記
ルールに従って記述を丸で囲んでください。ルールに従って記述を丸で囲んでください。
三色ボールペンをお持ちでない方は、三色ボールペンをお持ちでない方は、
丸に色を表す文字を記述してください。丸に色を表す文字を記述してください。
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赤赤��客観的にみて、最も重要な箇所客観的にみて、最も重要な箇所
��客観的にみて、まあ重要な箇所客観的にみて、まあ重要な箇所

緑緑��主観的にみて、自分が怪しいと感じた場所主観的にみて、自分が怪しいと感じた場所



課題の解き方課題の解き方(2/2)(2/2)

塗り分けが終わったら、各色で塗り分けた箇塗り分けが終わったら、各色で塗り分けた箇
所に所に緑色緑色でみなさんの感じた「怪しさ」を記でみなさんの感じた「怪しさ」を記
述してください。述してください。
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記述が終わったら、その中からひとつを記述が終わったら、その中からひとつを
選んで、選んで、 →→間間→→対称対称→→類推類推→→外側外側 のの
順番で実際にテストデータを記述してみて順番で実際にテストデータを記述してみて
ください。ください。

順番重要！順番重要！



題題
下記は下記はMP3MP3プレーヤーの再生機能に関する仕様である。プレーヤーの再生機能に関する仕様である。

対応する対応するMP3MP3ファイルを「開く」または「ドラッグアンドファイルを「開く」または「ドラッグアンド
ドロップ」ドロップ」 したとき、プレーヤーは演奏を開始する。したとき、プレーヤーは演奏を開始する。

曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ
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曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ
ば次の曲の演奏を開始する。ば次の曲の演奏を開始する。



: : チェックするチェックする
下記は下記はMP3MP3プレーヤーの再生機能に関する仕様である。プレーヤーの再生機能に関する仕様である。

対応する対応するMP3MP3ファイルを「開く」または「ドラッグアンドファイルを「開く」または「ドラッグアンド
ドロップ」ドロップ」 したとき、プレーヤーは演奏を開始する。したとき、プレーヤーは演奏を開始する。

曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ
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: : 怪しさを書き込む怪しさを書き込む

MP3ファイルといっても
色々

ビットレート
サンプリング周波

数
ID3タグの有無

チャンネル

32, 40, 48 .. 320

可変ビットレート
32, 44.1, 48

MP3以外を開いたら？

MP4, テキストファイル
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対応する対応するMP3MP3ファイルを「開く」または「ドラッグアンドファイルを「開く」または「ドラッグアンド
ドロップ」ドロップ」 したとき、プレーヤーは演奏を開始する。したとき、プレーヤーは演奏を開始する。
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: : 怪しさを書き込む怪しさを書き込む

曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ
ば次の曲の演奏を開始する。ば次の曲の演奏を開始する。

？演奏終 ？
ファイルのオープ

ン？

登録？

の制限
登録/解除のタイ

ミング
種類の制限

登録解除

最大何曲？

リストプレ
イの

ON/OFF？

同じファイルはあり？
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曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ曲が演奏を終 したとき、プレイリストが登録されていれ
ば次の曲の演奏を開始する。ば次の曲の演奏を開始する。

次の曲？

リストのソー
ト

追加順に並
ぶ？

演奏オプショ
ンとの関係

は？

リストのテス
トパターン



: : 幹幹からから 、間、対称、類推、外側を考える、間、対称、類推、外側を考える

ビットレート
サンプリング周波

数
32, 40, 48 .. 320

可変ビットレート
32, 44.1, 48

MP4, テキストファイル

: 32KHz, 48Khz

間: 44.1Khz
対称: -
類推: -
外側: 22.05kHz

: MP4形式
間: -
対称: TEXT形式
類推: MPEG形式, JPEG形式
外側: EXE形式
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対応する対応するMP3MP3ファイルを「開く」または「ドラッグアンドファイルを「開く」または「ドラッグアンド
ドロップ」ドロップ」 したとき、プレーヤーは演奏を開始する。したとき、プレーヤーは演奏を開始する。

MP3ファイルといっても
色々



: : 思考のジャンプ「意地悪」思考のジャンプ「意地悪」

ビットレート
サンプリング周波

数
32, 40, 48 .. 320

可変ビットレート
32, 44.1, 48

MP4, テキストファイル

: 32KHz, 48Khz

間: 44.1Khz
対称: -
類推: -
外側: 22.05kHz
意地悪: 2.8224MHz  : MP4形式

間: -
対称: TEXT形式
類推: MPEG形式, JPEG形式
外側: EXE形式
意地悪: MP3の壊れファイル
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対応する対応するMP3MP3ファイルを「開く」または「ドラッグアンドファイルを「開く」または「ドラッグアンド
ドロップ」ドロップ」 したとき、プレーヤーは演奏を開始する。したとき、プレーヤーは演奏を開始する。

MP3ファイルといっても
色々

ビットレート
数

ID3タグの有無

チャンネル MP3以外を開いたら？

MP4, テキストファイル

どこから？

ローカルディスク/ネ
ットワーク/カード

ファイルがロッ
クされていた

ら？



: : 「意地悪」を考えるコツ「意地悪」を考えるコツ
コンテキストの壁、境界値まで飛ぶ。コンテキストの壁、境界値まで飛ぶ。

コンテキストの内側過ぎると検討済み。コンテキストの内側過ぎると検討済み。
コンテキストの外側過ぎると意 。コンテキストの外側過ぎると意 。

このへん

コンテキストの外側過ぎると意 。コンテキストの外側過ぎると意 。

ギリギリの線を突く！ギリギリの線を突く！
普通のテストケース

外側

イメージ図



１章終わり１章終わり

おつかれさまでしたおつかれさまでした


